温哥华电影学院海外艺术留学招生简章
[bookmark: _GoBack]学费$30,500/年   托福68-80  雅思6.0-6.5   申请截止N/A    申请难度困难
院校概况
本科生专业
3D动画和视觉效果3D Animation + Visual Effects
你富有创意并热爱动画,享受着来自于你生活经历的故事灵感。你将电脑动画制作看作为讲述你故事的手段。你尚有能力发展高层次的概念和细致入微的3d设计技术。现在，你正努力建立一个坚如磐石的、包括电影和技术培训的艺术基础。你将成为一个艺术家。
游戏设计Game Design
学习游戏设计专业的你，虽然不玩游戏,但一个游戏从初期构想到整体完成，全部经由你来决定。你知道一个伟大的互动体验来自独特的游戏机制、与鼓舞人心的游戏画面。你看到高科技的游戏引擎，也看到模拟游戏作为同等的创作，令玩家们难忘并不断尝试针对它的新玩法。
数字设计Digital Design
每一天,数字工具和信息都直接或间接的左右着我们的注意力。然而,有多少次你去使用一个网站或一个新的应用程序时,却发现那些糟糕的用户体验让你想把手机扔出窗外。你将做到的是让数字体验更高效、更迷人,而非成为混乱的一部分。
电影制作Film Production
你是一个能将每一帧每一秒去放大讲述的天才,你运用照明和相机角度的变化左右着一个层层展开的故事。你将经历那些无情的安排——临时变故、预算紧张、艰难的市场。创作一部独立电影,挑战俗世标准,或是完成一个合格的大预算商业片，成功打入观众心中。你是一个导演。
基础视觉艺术+设计Foundation Visual Art + Design
你对艺术和设计充满激情。你知道你在视觉媒体上有一个未来，但你需要开发一份能展现你潜力的工作。不管你是受电影、设计还是动画的启发，在这里，你都会被驱使着探索你的创造性，并发现自己身上那些令人兴奋的潜能。据此，你将成为一名艺术家。
电影电视剧本创作Writing for Film and Television
有多少次你坐在昏暗的电影院或客厅的沙发上看电影或电视节目，然后转向你的另一半/朋友/狗，说:“我能做的比这更好！”“好消息是:我们相信你能。”为了给你的创造力和想象力以足够的发声权，请加入我们——在温哥华电影学院，电影和电视剧本写作的一年学习生涯里，让我们帮你，把你的故事和人物构想从你的头脑中转化成为你光辉的未来。
经典动画Classical Animation
你极富灵感并具备关于动画的创造潜力。你知道现今动画技术在不断发展，但是制作令人难忘的人物和迷人的旅程，比以往任何时候都更为重要。你有一双讲述者的眼睛，以及在当今娱乐产业中蓬勃发展的激情。加入我们，你将成为一名动画师。
动画概念艺术Animation Concept Art
你对角色、环境和动画形象的魅力充满激情。你可以想象出一个新的世界，它充满了人物、车辆、道具和背景。你梦想着为娱乐业设计出更具创意的蓝图，动画概念艺术家们需要为电影、电视和游戏产业贡献充分视觉化的精神食粮。而你，就是他们中的一员。
预科
此外，温哥华电影学院还为艺术设计方面零基础的学生提供为期一年的视觉艺术基础和四个月的表演技巧等预备课程。温哥华电影学院的课程涉及几乎所有娱乐艺术相关的领域，采用一年制的强化课程，学生学专业技能的同时也获得了先进的行业知识。
专业设置
本科生专业
3D动画和视觉效果3D Animation + Visual Effects
你富有创意并热爱动画,享受着来自于你生活经历的故事灵感。你将电脑动画制作看作为讲述你故事的手段。你尚有能力发展高层次的概念和细致入微的3d设计技术。现在，你正努力建立一个坚如磐石的、包括电影和技术培训的艺术基础。你将成为一个艺术家。
游戏设计Game Design
学习游戏设计专业的你，虽然不玩游戏,但一个游戏从初期构想到整体完成，全部经由你来决定。你知道一个伟大的互动体验来自独特的游戏机制、与鼓舞人心的游戏画面。你看到高科技的游戏引擎，也看到模拟游戏作为同等的创作，令玩家们难忘并不断尝试针对它的新玩法。
数字设计Digital Design
每一天,数字工具和信息都直接或间接的左右着我们的注意力。然而,有多少次你去使用一个网站或一个新的应用程序时,却发现那些糟糕的用户体验让你想把手机扔出窗外。你将做到的是让数字体验更高效、更迷人,而非成为混乱的一部分。
电影制作Film Production
你是一个能将每一帧每一秒去放大讲述的天才,你运用照明和相机角度的变化左右着一个层层展开的故事。你将经历那些无情的安排——临时变故、预算紧张、艰难的市场。创作一部独立电影,挑战俗世标准,或是完成一个合格的大预算商业片，成功打入观众心中。你是一个导演。
基础视觉艺术+设计Foundation Visual Art + Design
你对艺术和设计充满激情。你知道你在视觉媒体上有一个未来，但你需要开发一份能展现你潜力的工作。不管你是受电影、设计还是动画的启发，在这里，你都会被驱使着探索你的创造性，并发现自己身上那些令人兴奋的潜能。据此，你将成为一名艺术家。
电影电视剧本创作Writing for Film and Television
有多少次你坐在昏暗的电影院或客厅的沙发上看电影或电视节目，然后转向你的另一半/朋友/狗，说:“我能做的比这更好！”“好消息是:我们相信你能。”为了给你的创造力和想象力以足够的发声权，请加入我们——在温哥华电影学院，电影和电视剧本写作的一年学习生涯里，让我们帮你，把你的故事和人物构想从你的头脑中转化成为你光辉的未来。
经典动画Classical Animation
你极富灵感并具备关于动画的创造潜力。你知道现今动画技术在不断发展，但是制作令人难忘的人物和迷人的旅程，比以往任何时候都更为重要。你有一双讲述者的眼睛，以及在当今娱乐产业中蓬勃发展的激情。加入我们，你将成为一名动画师。
动画概念艺术Animation Concept Art
你对角色、环境和动画形象的魅力充满激情。你可以想象出一个新的世界，它充满了人物、车辆、道具和背景。你梦想着为娱乐业设计出更具创意的蓝图，动画概念艺术家们需要为电影、电视和游戏产业贡献充分视觉化的精神食粮。而你，就是他们中的一员。
预科
此外，温哥华电影学院还为艺术设计方面零基础的学生提供为期一年的视觉艺术基础和四个月的表演技巧等预备课程。温哥华电影学院的课程涉及几乎所有娱乐艺术相关的领域，采用一年制的强化课程，学生学专业技能的同时也获得了先进的行业知识。
申请要求
本科申请要求
1.高中毕业，或年满19周岁
2.2封推荐信毕业证书及成绩单
3.雅思6.0，或托福68

各专业申请要求
3D动画+视觉效果
作品集：发送你的工作样本，它应该包括生活场景(首选)，静物或人物绘画，以及3D作品(总共12件)。我们希望你的作品中有丰富的3D动画创作经验，但如果你没有足够的相关经验，你可以准备其他利用电脑软件制作的作品(如Flash、Photoshop、Illustrator等)和你的绘画基础，也有助于获得offer。
游戏设计
一份富有激情的游戏设计概要：内容主要包含设计理念的阐释、愿景或想法。包括你将使用的游戏类型。请类比已发行的同类游戏来解释你将如何制作你的游戏(一页)。提供一个大纲，详细描述你的故事和人物(一页)。以图表的形式来分析游戏的特性和机制(一到两页)，以及以简介的形式来描绘一下你的游戏世界地图。熟练的电脑技能，包括使用Microsoft Word和Excel的能力。
数字设计
作品集：请展示你对一系列视觉作品的熟悉程度(例如:印刷设计，网页设计等)。
电影制作
你的电影计划大纲：写一个你热衷制作的电影项目概要(不超过一页)。提供电影类型，并利用其他电影的参考资料来解释你是如何制作这部电影的。解释概念、愿景或想法。另外，再提供一个故事大纲（不超过一页）。
可选项1：如果你以前拍过电影，请在网上提交一份拷贝或一份链接(不超过两部电影)。确保影片中有信息表明了你的参与，以及它所获得过的放映权和奖项。
可选项2：如果没有电影成品，你可以选择在提交拍摄电影。请在网上提交一份拷贝或一份链接(不超过两部电影)。确保影片中有信息表明了你的参与。
基础视觉艺术+设计
基础视觉艺术+设计项目是为那些需要学习VFS任一专业项目的人开设的，或是那些享受多个艺术学科的人，暂时不确定他们想要从事什么职业的人。因此没有特定的申请要求。
电影电视剧本创作
你原创电影或电视节目大纲：一份单页概要。提供电影类型，并使用其他电影的参考资料来解释你是如何制作这部电影的。解释概念、愿景或想法。另外提供它的初稿，至少列出2—4个以此大纲为基准的原创意向(不超过20页)。
经典动画
作品集：发送你的作品样本，包括静物画、生活画和人物素描
动画概念艺术
作品集：寄给我们你的工作样本，包括静物画、生活画、人物或环境草图、电脑艺术品(如:Flash，Photoshop，Illustrator，等等)


