[bookmark: _GoBack]影视特效技能学习课程培训班
上课形式：面授      培训费用：详询     上课地点：北京  
【课程简介】
在影视中，人工制造出来的假象和幻觉，被称为影视特效（也被称为特技效果）。
电影摄制者利用它们来避免让演员处于危险的境地，或者利用它们来让电影更扣人心弦。
人们对电脑的使用，使得电影特效制作的速度以及质量都有了巨大的进步。 设计者只需输入少量的信息，电脑就能自动的合成复杂的图像以及画面片断。 影视特效大多能够用到MAYA软件，它是98年进入市场，是跨平台软件，可以在任何操作系统上使用。在特定的某些方面要比3D有优势，是高端的电影级软件。
【行业前景】
中国影视行业迅猛发展，国内不少著 名导演的影片纷纷重金谋求好莱坞等国外团队的技术支持。而一些资金不足的剧组却只能回避特效，使其视觉效果大打折扣。无论是关于历史的《辛亥革命》，还是东方魔幻大片《画壁》，又或是特效镜头超过1500个的《白蛇传说》，都足以展示影视特效技术在这个视觉时代的潜力。
【师资力量】
王立明  高级影视包装师
参与项目:
电视栏目CCTV《幸运52》《大风车玩偶1牵1》 《健康之路》《亲密爱人》
《金苹果》《MTV天籁村》 电影《姨妈的后现代生活》《黄石的孩子》 《我的 
唐朝兄弟》电视剧《女人行》《德龄公主》 《奇妙女孩》 《都市第五季》 纪录
片《五音大鼓》 《婚事》《演员曹操》等
杨慎  高级影视材质讲师
参与项目:
《健康道》《老梁观世界》 项目中的CG效果制作，《秒秒学交互式教学》项目中Maya及相关软件的课件研发与编辑。
【课程内容】
1.模型模块
学习maya软件的操作通过对模型结构以及多边形的布线规律及要求。学习产品级模型的制作方法和制作流程，让学员可以快速掌握高质量商用产品模型的制作方法，掌握模型在不同领域应用的要求和标准，集中强化训练提高实战技能。
2.材质灯光渲染模块
学习专业的布光方法和各类灯光属性特点及光影对画面的影响。通过分析不同的质感、纹理、贴图的制作技法，调节不同材质属性做到光影与质感的完美结合。掌握主流渲染器分层渲染的使用方法和技巧。最终渲染出具有商业性和产品级的高质量画面。
3.动画制作
通过对商业项目的分析，将所运用的摄像机动画、路径动画、晶格、变形器、复杂的驱动关键帧动画等常用动画方式，进行深入的学习。把运动规律及骨骼的基础应用，通过项目案例进行剖析，掌握视频包装、TVC广告、动态图形及产品展示动画的制作技巧。
4.动力学模拟
通过对特效案例的分析和讲解，学习对刚体特效、粒子特效、粒子替换、群集特效、流体特效、制作破碎、粒子光效、焰火礼花、万箭齐发、霜冻雨雪、沙粒沙尘、龙卷风等视效片中的画面效果；掌握广告中酒水、牛奶、冰激凌等相关流体制作呈现。
5.AE合成+剪辑
通过对软件的应用、色彩理论、MG动画的制作以及插件的应用；完成影视剧、宣传片、动画片和片头的制作。以达到更加完美的视觉效果。通过学习剪辑让画面更为流畅，使故事更加跌宕起伏引人入胜。学员能够更好的掌握商业广告、产品展示、宣传片、故事片、短视频、影视剧等不同类型的商业项目。
6.栏目包装
学习栏目包装的各种主流风格，掌握栏目包装的核心制作技巧；掌握符合电视台播放标准和要求，深入学习不同风格的包装理念，设计思路、频道ID案例讲解、渲染设置、后期调色处理等。
7.NUKE
学习是从零基础到精通的过程，培养“全栈合成师”为目标；以电影、影视剧等商业项目案例驱动式教学，边讲解边练模拟公司合成师师徒制带人理念，学习制作分析思路，使学员熟练掌握软件使用与制作技巧，做到适用、实用，实战。并将影视制作的应用领域拓展到游戏宣传、多媒体、网络、家庭娱乐、虚拟现实等更为广阔的领域。
8.Houdini 影视特效
课程讲解从最简单的基础操作到影视级特技效果制作循序渐进，着重培养学员逻辑思维能力、解决问题的能力，由浅入深的学习理解Houdini的强大功能，将对程序模块、粒子模块、气态流体、动力学等视效模块进行全面的学习，在项目实训中提升实战技能，完成对后期视效的飞跃。
9.毕业创作实践
学习阶段总结及就业前的冲刺阶段。在老师的带领下，完整的回顾所学的知识，运用自己的知识及制作技巧创作个人作品集，并以良好的工作流程进行毕业作品的创作。
【教学优势】
小班授课、名师大咖教学、一对一服务、实战项目教学
【服务优势】
1元免费试学、一线大咖授课、签订就业协议、线下实体授课、0元入学后付款志创作最 具影响力的中国影像，逐步引领中国CG教育行业新格局。

