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【课程简介】
Unity 是实时3D互动内容创作和运营平台。包括游戏开发、美术、建筑、汽车设计、影视在内的所有创作者，借助Unity将创意变成现实。Unity平台提供一整套完善的软件解决方案，可用于创作、运营和变现任何实时互动的2D和3D内容，支持平台包括手机、平板电脑、PC、游戏主机、增强现实和虚拟现实设备。
【就业方向】
Unity3D游戏开发工程师，Unity3D游戏开发讲师
【课程内容】
1.Unity3D图形操作
（1）Unity引擎布局，熟练界面流程。
（2）Unity资源导入导出流程。
（3）Unity2D/3D场景搭建开发。
（4）Unity粒子系统，增加特效实战。
（5）Unity物理引擎，增加抓娃娃机项目实战。
（6）Unity光照系统。
（7）Unity引擎常用开发技术，结合游戏开发实战开发。
（8）Unity脚本开发，脚本扩展技巧训练。
2.C#语法、数据结构、算法
（1）C#初级，开发语法打底。
（2）C#中级，面向对象加强。
（3）C#高级，线程网络实训。
（4）数据结构，完善游戏数据存储和开发结构。
（5）游戏算法，结合Unity游戏整合不同游戏算法。
（6）游戏设计模式，以常用开发模式训练。
3.Unity2D/3D实战项目开发
【师资力量】
韩晓乔
完美动力-动画讲师
参与项目:
《西塔文化的盛宴》宣传片虚拟场景城市
规划宣传片海航未来的产业发展。
何鑫
高级游戏程序讲师
参与项目:
《妖神记》《仙侠仙游》《 飞行大作战系列》《3D马里奥》 《360安全中心展示》《郑州城市中心展示》《生物实验展示》《房地产展示》 等多款游戏及交互项目。
【教学优势】
小班授课、名师大咖教学、一对一服务、实战项目教学
【服务优势】
1元免费试学、一线大咖授课、签订就业协议、线下实体授课、0元入学后付款志创作最 具影响力的中国影像，逐步引领中国CG教育行业新格局。

