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【课程简介】
游戏特效指特殊的效果。通常是由电脑软件制作出的现实中一般不会出现的特殊效果。最直白的理解就是游戏中的特殊效果，给我们带来的最直接的感受就是游戏中的光影效果等。它在游戏中具体所体现的细分比较多，比如说人物技能特效、场景中的瀑布、落叶、UI特效等，具体到实际的项目中，这些细分还可能略有不同，以实际项目为准。
【课程内容】
1.U3D基础
本阶段学习游戏特效常用软件和制作流程，掌握基本的软件使用方法和技巧，课程中学习游戏特效师应用软件3dsMax，Photoshop，U3D的操作方法和游戏特效制作流程，让学员掌握游戏特效基础知识以及场景，角色，道具以及物理攻击特效的设计技巧，为今后的学习打下坚实的基础。
2.五行色—技能进阶
本阶段针对技能部分 学习战士 法师 牧师等职业技能的设计技巧和具体案例。 其中包含：二次元，次时代写实，暗黑等主流特效风格的案例。另外还将包含，MMORPG MOBA等不同类型特效案例的讲解以及操作，并对其技法和技巧进行深入的分析。
3.毕业设计
模拟公司制作流程和设计方式，并为毕业输出多种风格的技能作品。 （其中包括；写实风格 现代战争风格以及玄幻风格项目实训）教师对学员作品进行指导和反馈，让学员作品质量百尺竿头，更进一步，为自己今后的工作做好充分的准备。
动画基础及机械动画 学习3DMAX动画生成原理及制作流程，掌握控制动画节奏和轨迹的技巧，通过一些简单的场景元素动画和机械运动，传授骨骼搭建和动画设计的思路，掌握如何通过骨骼和虚拟体来控制模型，引导学生做出有自己想法的动画。
4.人形生物动画
学习3DMAX中biped骨骼与bone骨骼的搭建方法，骨骼与模型如何更好的适配，bonespro蒙皮技巧，以游戏中常见的男女主角为例，学习人形生物的全套动作，包括走、跑、跳、待机、攻击、死亡等游戏必备动作，学会用POSE TO POSE的理念去设计和制作可以符合任何要求的动作，引导学生发散思维，设计出有自己特色的游戏动画作品。
5.其他生物动画
学习游戏中常见的四足动物、昆虫、以及各种非人形怪物的骨骼搭建，了解不同生物的动作设计思路，综合之前学到的知识，主要针对坐骑和宠物等非战斗生物以及各种战斗类生物，做出符合该生物特性的动画。
6.DEMO实训
根据游戏公司对动作师职位的要求，给出模拟测试，并按规定的时间制作完成，点评优缺点。再根据公司内的实际制作流程，安排根据文字描述来自主设计制作一套完整的游戏角色动画，并讲解导出及导入引擎的一些注意事项。最 后结合已经学到的特效知识，给自己调节的角色动画配上合适的特效，完成最终作品。
【师资力量】
张鱗
高级游戏3D美术讲师
参与项目:
《诛仙》《赤壁》 《武林外传》 《刀剑OL》 《傲世OL》 《 上古神殿》《QQ九仙》《天龙诀》 等多款游戏项目。在《海岛保卫战》《拳力前行》《将军乐》 项目中负责3D美术制作和Unity场景整合。
王翌炜
高级游戏3D美术讲师
参与项目
《剑侠情缘三》《苍穹之剑》 等多款游戏项目，负责游戏模型风
格的把控和整体协调工作。
【公司简介】
完美动力集团成立于1999年，是一家业务范围涵盖影视动画制作、电影电视剧特效制作、影视包装、广告制作、图书出版、游戏设计与开发、CG人才培养的集团公司，同时也是国内CG行业中产业链完整的集产、学、研融合于一体的示范性单位。完美动力集团以创意领航，秉承完美的理念，立志创作最 具影响力的中国影像，逐步引领中国CG教育行业新格局。
完美动力多次荣获全国权威机构颁发的各项教育类大奖，被业内誉为CG人才培养基地。完美动力教育的讲师均在制作公司具有多年以上的制作经验及丰富的授课经验，热心于CG教育领域，多数讲师亲自编写过诸多教材 。以大量的成功案例向社会提供专业CG类培训，更致力于打造中国CG人才，以保证教学质量为培训的基本立足点，为学员提供CG职业教育。
【教学优势】
小班授课、名师大咖教学、一对一服务、实战项目教学
【服务优势】
1元免费试学、一线大咖授课、签订就业协议、线下实体授课、0元入学后付款志创作最 具影响力的中国影像，逐步引领中国CG教育行业新格局。

