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院校概况 
简介
澳大利亚国立大学（ANU）是著名的深入研究、教育和政策参与的学校。澳大利亚国立大学是一个将社会学者相互联系在一起的家。大学坐落在澳大利亚首都堪培拉的中心。
Acton校园在澳大利亚首都堪培拉的心脏地带，距国家议会和国家机构只有几分钟的路程。校园结合了澳大利亚首都城市的研究、学习、适应和生活的空间优势。该校的绿色校园是他们引以为豪的，并努力减少对环境的影响。
澳大利亚国立大学（ANU）是国家资产，将澳大利亚最好的思维、专业知识和学习联系在一起。ANU将这些知识带向世界，同时也将世界上最好的带回家。澳大利亚公立大学作为一个深入研究、提供本科和研究生教育以及政策参与的学校，已经赢得了广泛的认可。
澳大利亚国立大学成立于1946年的联邦议会法案。成立的使命是成为国家在战后的生活中经久不衰的重要意义，支持民族团结和认同的发展，以提高澳大利亚对自身及其邻居的理解，并促进经济发展和社会凝聚力。
它的任务是进行深造研究和学习有关国家的重要性科目。这个国家的使命赋予了澳大利亚国立大学与澳大利亚联邦政府的一个独特的关系。
澳大利亚国立大学始建时有四个初始的物理、医学、社会科学和太平洋研究的科研院所，是全国唯一的全职研究型大学。从那时起，大学的活动范围逐步增加，包括从1960年以来，为本科生提供课程。
明星校友
五个诺贝尔奖获得者：
2011年Professor Brian Schmidt：物理 - （共享）通过观测遥远的超新星，发现宇宙膨胀加速。施密特教授在澳大利亚国立大学天文学和天体物理学研究学院。
1996 Professor Rolf Zinkernagel and Professor Peter Doherty：医学 - 免疫革新工作。 Doherty和Zinkernagel教授第一次见面和一起工作都是在约翰·科廷医学研究学院。
1994 Professor John C Harsanyi：经济学 - （共享），博弈论的开拓性工作，提供经济分析的新工具。海萨尼教授1958年至1961年在澳大利亚国立大学讲授经济学，博弈论，而在大学完成他的一些早期研究。
1963 Professor John Eccles：医学 - 他在哺乳动物的中枢神经系统方面有开创性工作。埃克尔斯教授创立了约翰·科廷医学研究院生理学的创立教授。
1945 Sir Howard Florey (later Lord Florey)：医学 - （共享）发现青霉素。从1965年至1968年，弗洛里勋爵是一个澳大利亚国立大学早期的学术顾问和校长。

专业设置 
本科生专业
视觉艺术
视觉艺术学士是一个为期三年的全日制学位课程，该专业的学生可以主修学院提供的任一个学科。
第一年，全日制学生在每两个学期内报名参加四个6学分的课程：主修研究、两门核心课程和艺术理论课程。在随后的几年中，每学期要学习三门课程：12学分的主修研究和6个学分的辅助学习课程和6个学分的艺术理论课程。
艺术理论课程的选择是每个学习都在不断变化的，二辅助学习课程涵盖视觉艺术实践的各个方面，包括以计算机为基础的设计和多媒体应用等新技术的使用。比较研究还设计到其他艺术理论课程或工作室其他的研究领域。
设计艺术
设计艺术学士课程的目的是让毕业生利用在创意艺术产业里不断变化的机遇，尤其是在专业/商业产品设计以及小规模的个别工艺生产领域。目前提供的专业有：陶瓷、家具、玻璃、黄金和银器、雕塑和纺织品，并有手工绘图及计算机辅助设计和技术。
课程在结构上与视觉艺术学士课程想死，共享空间资源和专业知识，通过基于项目的课程，同时开发面向专业应用的设计成果。
第一年，全日制学生在每两个学期内报名参加四个6学分的课程：主修研究、两门核心课程和艺术理论课程。在随后的几年中，每学期要学习三门课程：12学分的主修研究和6个学分的辅助学习课程和6个学分的艺术理论课程。
艺术理论与辅助学习课程都是为设计艺术学士专门设计的。
这项课程的目标是：
让学生成为当代工艺和设计实践的专业设计/制作人
培养创造性、批判性、分析、研究和沟通技巧，使学生参与和贡献在自己专业领域的实践和理论话语。
为学生提供个人支持和学术指导，在有关于他们的学习和职业发展的路径上作出明智的判断和选择。
电影与新媒体
澳大利亚国立大学电影与新媒体课程，旨在为学生提供所有电影文化主要方面的坚实基础。在除了一般涵盖的电影的美学、理论、文化历史，该课程还提供课程：
欧洲电影、纪录片、新媒体、戏剧和电影
本课程还借鉴了澳大利亚国立大学其他地方以电影为基础的课程，为的是向学生提供各种各样的观点和方向。
在本科层次，学生可以完成电影和新媒体副修课程，作为他们文学学士学位的一部分。
电影与新媒体副修课程给学生提供了学习电影和新媒体的广泛选择。副修课程是基于一个核心课程：电影研究介绍，第一年的课程向学生们介绍电影理论和电影分析，旨在培养学生高程度的电影素养。学生从提供的范围广泛的课程中另外选择3门课程（18个学分）。
艺术史与策展
课程涵盖了许多方面，从事前澳大利亚土著艺术和古代经典到现今的艺术，专注于可以反应具体趋势和问题的主题。
主修课程：亚洲艺术、艺术史
辅修课程：策展、亚洲艺术申请经验：作品集不用太过在意表现的手段，无论是计算机渲染、模型还是手绘，只要运用得当，都可以取得很好的效果，关键在于你自己的安排。 形式上可以适当参考别人的作品集，可能会对自己有些启发。不一定是本专业的作品集，不同专业的作品集都会从不同方面给你一些启示。最好能考虑到翻看你作品集人的背景，兴趣点；另一方面，每个人都是不一样的，要扬长避短地展示自己。 作品集的数量或是页数从来都不是一个问题，个人自行决定。注意：质量要比数量重要的多。
音乐表演
大部分音乐专系的学生会选择表演专业作为主修或者辅修专业。课程可以帮助学生精进音乐技巧与修养，从而加深理解，通过整体正式演出或者Solo的形式。学生可以选择具体的流派，古典、爵士、当代音乐或者乡村音乐等，或者进行多种流派结合。除此之外，在音乐学院还有一些其他的课程，比如大师课，排演与workshop等，能够充分帮助音乐表演专业的学生学习。
音乐理论（包括音乐民族学）
音乐理论专业是针对于文化、历史或是某一历史时期与音乐分析方面的深度研究学习。学生可以学习到音乐理论技能，同时增强音乐写作的能力。
作曲与声音设计
作曲与声音设计专业教授学生创作曲目作品集的能力，以及一系列理论原则。该专业为学生一共了创意性作品实践的机会，学生将会分析多种乐器与声音作品，运用相关的理论与方法。学生还会学习声音设计关于影视音乐，戏剧，视频游戏与声音装置。
音乐技术
音乐技术是一门理论与实践技能充分结合的学科，包括了音乐录制，在录音室中应用实践，单曲录制与音乐制作。将更多的中心放于21世纪数字音乐的研究领域以及创新。
研究生专业
视觉艺术
视觉艺术硕士课程的目标是那些希望通过高层次学习与专家人员学习，来加强和巩固他们专业知识的人。该课程是为那些准备执业的艺术家或为公共事业机构如画廊和博物馆服务，或在私人企业中，或用于密集的研究生学习的学生准备的。
数码艺术
数码艺术硕士的目标是那些愿意学习创造性的数码领域的视频、动画、合成、网络艺术、加工、声音或混合。视觉效果专业也是可以选择的。
入学大门是向那些已经完成了数码艺术的认可课程或相关领域课程，并向继续深造的学生开放的。它为执业的数码艺术家，或在艺术或相关领域的媒体就业，或准备进一步研究学习的学生，提供了职业生涯的基础。
设计艺术
设计艺术硕士是一个48周的，与设计师/模型制作等学科相关的课程，但还包含以下研究领域：陶瓷、家具、玻璃、黄金和银器以及纺织品。此课程学位的目的是提供一个机会，以达到一个高水平的创意、技术和分析能力，适合其相关项目的目标。
设计艺术硕士欢迎在先进的水平上与设计艺术相关的项目工作和实际研究的建议。这些项目可能包括为工作室原型发展产品/对象的生产线，形成工业生产的基础，并特别强调技术、审美和生产成果。
电影与新媒体
澳大利亚国立大学电影与新媒体课程，旨在为学生提供所有电影文化主要方面的坚实基础。在除了一般涵盖的电影的美学、理论、文化历史，该课程还提供课程：
欧洲电影、纪录片、新媒体、戏剧和电影
本课程还借鉴了澳大利亚国立大学其他地方以电影为基础的课程，为的是向学生提供各种各样的观点和方向。
研究生阶段，当前和最近完成学生研究的范围从德国登山电影，伊朗电影和纪录片电影到分形电影，3d恐怖片和Youtube。
艺术史与策展
哲学硕士Mphil
哲学博士PhD
研究生研究机会是给一些对整个亚洲艺术、澳大利亚艺术、肖像画、澳大利亚和国际现代和当代艺术、剧场艺术、维多利亚和爱德华时代的艺术与设计、版画、俄罗斯和拜占庭艺术有兴趣和专长的人准备的。
音乐
音乐研究生根据学生选择方向不同而提供了不同的专攻领域，包括音乐表演，音乐作曲与声音设计，音乐乐理-民族音乐学-音乐管理。
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