[bookmark: _GoBack]达内U3D开发工程师在线课程培训班
适合学员：技术进阶、应届毕业生、在职转行
授课时间：
随时学：学习时间灵活，学习更便捷。
直播学：每周 5 次直播课、每次 3 小时，学习内容学期内可反复学。
随时问：可随时与直播讲师互动交流，及时解决学习问题。
课程简介：达内U3D课程设计思路以实用为核心，以游戏脚本编程为重点方向，以真实功能为进步阶梯。以高端技术为竞争力，以项目经验为学习目标。课程共分为四个阶段，每个阶段都强调技术的实用性，每个阶段都有丰富的项目，总体由浅入深，循序渐进。
学制
	业余班
	双师教学：1次/周，19:30 - 22:30）
	308课时
	5个月



课程特色：
1. 内容深：包含业界更实用技术，为培养资深VR/AR开发工程师而设计。
2. 实战强：课程以实战为主，项目贯穿教学，积累项目经验。
3. 教学精：课程由浅入深，循序渐进，从原理入手，技术扎实。
4. 师资牛：业界精英授课，传授的不仅是技术，更多的是经验的传承。
5. 进步快：不仅学Unity技术，还学公司开发流程，行业经验，进公司能够快速上手。
6. 就业优：优化就业服务，加上达内在IT界良好口碑，企业争相抢聘达内学员。
7. 免费重修
8. 7天免费试学
9. 签署就业协议，符合条件可退还学费

课程详情：
第一阶段：培养逻辑思维
C# 编程基础
Unity 基础
场景搭建
UnityAPI
3D 数学
VR- 虚拟现实项目
第二阶段：强化 Unity 开发
Unity 高级组件
UGUI、NGUI
跨平台开发
AR 项目开发
VR 项目开发
2D 项目开发
第三阶段：突出架构设计
技能系统架构
人工智能系统架构
PCVR 项目开发
资源管理系统架构
工具类库架构
设计模式精讲
第四阶段：完整项目实战
数据处理
资源热更新
资源优化
行业知识
UI 系统架构
行为树
